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PRAVIDLA SHOOT OFF

CHALLENGE

1. DEFINICE

Strelecky souboj (SHOOT OFF) je sportovni utkani dvou subjektl (jednotlivci/dvojice) z velkorazové pistole a revolveru.

2. TERCE

Kovové padaci terce se stavi ve vzdalenosti 7 az 20 m od palebné ¢ary.
( Popper, MiniPopper, Plate)

3. SESTAVA

Tercova sestava pro souboje se stavi tak, aby pro oba stfilejici subjekty byla obrazové stejna
a to jak v hloubce tak v Sifce s osou prochazejici sttedem vymezeného prostoru.

Vedouci ter¢ /kapitan/ je mozné zasahnout aZz po zasazeni viech béznych tercu.

Vedouci terée /kapitdni/ se stavi tak, aby po zdsahu padaly zkfizené pres sebe.

4. HODNOCENI SOUBOJU
hodnoceni: za vitézstvi 2 body, za remizu 1 bod a za porazku 0 bodi

Vitézem souboje se stava ten subjekt, ktery dfive zasahne vsechny terce,

nebo ktery zasahne vice tercll. Souboj mlze skoncit i nerozhodné.

Pfi stielbé na kovové padaci terce se za zasaZeny povazuje ter¢, ktery padne do vodorovné polohy.

Za drive zasaZeny terC se povazuje ten, ktery viditelné dfive padne do vodorovné polohy.

Kazdy stfilejici subjekt musi nejprve zasahnout zakladni skupinu teréové sestavy a jako posledni musi stfilet na vedouci ter¢ /kapitan/.
Poruseni této zasady znamena 0 bod( pro dany subjekt v souboji.

Jestlize se stane, Ze oba stfilejici subjekty pred¢asné zasdhnou vedouci terc, obdrzi oba subjekty 0 boda.

5. TURNAJOVY HERNI SYSTEM
Herni systém - kazdy s kazdym
Dvojice s nejvyssim poctem ziskanych bodu vitézi.
P¥i rovnosti bodd nasleduje rozstrel.

6. ZBRANE, STRELIVO
Divize: STANDARD, PRODUCTION, OPEN

Stav zbrané: Zbran nabit3, zajisténa, v pouzdre
Pocet ndboju v zasobniku: Neni omezen pro zadnou divizi



