Stage 1

X%
FESTINA

Situace ¢.1 se sklddd ze 6 IPSC tercd a 2 plejtd
Minimdlini pocet ran: 14

Startovni pozice: paty se dotykaji oranzové znacky.
Stav zbrané: Zbran nabitd , zgjisténad, na stole




Stage 2 Situace &.2 se skladd ze 6 IPSC tercd a 2 plejtd
Minimdlni pocet ran: 14

Startovni pozice: paty se dotykaji oranzové znacky.
Stav zbrané: Zbran nabitd , zgjisténd, v pouzdre.




Stage 3 Situace &.3 se skladd ze 6 IPSC tercd a 2 plejtd
Minimdlini pocet ran: 14

Startovni pozice: $picky se dotykaji modré znacky.
Stav zbrané: Zbran nabitd , zgjisténad, v pouzdre.




Stage 4

Situace ¢.4 se sklddd ze 6 IPSC tercd a 2 plejtd
Minimdlini pocet ran: 14

Startovni pozice: $picky se dotykaji modré znacky.
Stav zbrané: Zbran nabitd , zgjisténad, v pouzdre.




Situace &.5 se sklddd ze 2 IPSC terc, 3 Mini tercd a 2 plejtd
Minimdaini pocet ran: 12

Startovni pozice: Spicky se dotykaiji stfibrné znacky.

Stav zbrané: Zbran nabitd , zqjisténd, v pouzdre.




Situace &.6 se sklddd ze 2 IPSC terc, 3 Mini tercd a 2 plejtd
Minimdaini pocet ran: 12

Startovni pozice: Spicky se dotykaiji stfibrné znacky.

Stav zbrané: Zbran nabitd , zqjisténd, v pouzdre.




Stage 7

Situace ¢.7 se sklddda ze 2 IPSC tercd, 3 Mini tercU a 2 plejtd
Minimdaini pocet ran: 12

Startovni pozice: paty se dotykaji zelené znacky.

Stav zbrané: Zbran nabitd , zgjisténad, v pouzdre.
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Stage 8

Situace ¢.8 se sklddd ze 2 IPSC terc, 3 Mini terct a 2 plejtd
Minimdaini pocet ran: 12

Startovni pozice: Spicky se dotykaji zelené znacky.

Stav zbrané: Zbran nabitd , zgjisténad, v pouzdre.




